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Eduardo Tarilonte präsentiert
Dark Era

 
Mit Dark ERA führt uns Eduardo Tarilonte, der Meister der 
mystischen Klänge, in eine dunkle Zeit zurück, in der die 
frühesten Sagen entstanden und die alten Götter des Nordens 
noch das Schicksal der Menschen bestimmten. Mit dieser Library noch das Schicksal der Menschen bestimmten. Mit dieser Library 

erleben Sie die klänge, zu denen schon die Wikinger 
und andere, längst vergangene und vergessene Völker und Kulturen 

ihre Mythen besangen.

Die faszinierenden Klänge von Dark ERA reichen vom transzendentalen 
Dröhnen der uralten Streichharfe Tagelharpa über die 

unerreichte Schönheit der mit Darmsaiten bespannten Lyra 
bis hin zum unverkennbaren, markanten Klang bis hin zum unverkennbaren, markanten Klang 

nordischer Knochenflöten und der Obertonflöte Fujara.
Beim Klang erschallender Kriegshörner wie die hölzerne Lur,
dem Donnern mächtiger Schlaginstrumente und einem ganzen 

Ensemble von Rahmentrommeln, sowie mystischen Kehlkopfgesängen 
ist Gänsehaut garantiert.

Diese Instrumente werden durch eine beeindruckende Sammlung 
an atmosphärischen, sich über längere Zeiträume entwickelnden an atmosphärischen, sich über längere Zeiträume entwickelnden 
Klanglandschaften und rhythmisch pulsierenden Flächen ergänzt. 
Diese einzigartigen Klänge machen Dark ERA zu einem weiteren 

Meisterstück von Eduardo Tarilonte.



spielbereich: 
A3 to G5: legato
A1 fo E3: drones
A5 to F#6: rhythmus auswahl
G6 to F#7: rhythmus grundton

regler:
• Bow Noise Volume

knöpfe:
• Release

keyswitches:
C1: 4 BEATS
C#1: 3.5 BEATS
D1: 3 BEATS
D#1: 2.5 BEATS

E1: 2 BEATS
F1: 1.5 BEAT
F#1: 1 BEATS
G1: 0.5 BEATS
G#1: STACCATO

crwth

alle Rhythmen und Grooves der Dark Era sind auch als Midi-files im Library-Ordner zu finden.

spielbereich (small): 
C2 fo F#3: drones
G3 to G4: legato 
A4 to F#5: rhythmus auswahl
G5 to F#6: rhythmus grundton

spielbereich (big): 
C2 fo C#3: drones
D3 to E4: legato
A4 to F#5: rhythmus auswahl
G5 to F#6: rhythmus grundton

regler:
• Bow Noise Volume

knöpfe:
• Release

keyswitches:
C1: 4 BEATS
C#1: 3.5 BEATS
D1: 3 BEATS
D#1: 2.5 BEATS

E1: 2 BEATS
F1: 1.5 BEAT
F#1: 1 BEATS
G1: 0.5 BEATS
G#1: STACCATO

SMALL/BIG TAGELHARPA

Diese Instrumente spielen rhythmische Drones. Sie bestehen aus 3 Saiten, welche immer 
zusammen erklingen. Dabei lässt die dritte Saite auch realistisches Legato-Spiel zu. Um einen 
authentischen Klang zu erhalten, ist die Wahl der richtigen Notenlänge wichtig, welche über 
Keyswitches ausgewählt werden kann. Mehr infos darüber, wie man diese instrumente am besten 
nutzt lassen sich in einem video-tutorial auf der produktseite finden.

bowed strings



regler (lyres):
• start offset (von 0 bis 30 ms um ein 
realistisches spielGefühl kurz vor dem 
Auftreffen auf die Saite zu erhalten)

regler (utrecht lute):
• Vibrato               
• Vibrato Speed• Vibrato Speed
• String Noise

• Crackle Volume               
• Noise Volume
• Slide Volume

keyswitches: 
(COLOGNE & Trossingen)
C1: Finger
D2:Plectrum
E3: Harmonics

(UTRECHT LUTE)
C1: Sustain (default)C1: Sustain (default)
C#1:Legato

Strummed:
C1- B1: Root note
C2-F2: Strums
G2-F4: Gezupfte Sounds
zum Hinzufügen über
die Strums
C4-G4: Strum patternsC4-G4: Strum patterns

ancient lyre COLOGNE LYRe
(finger, plectrum und strummed)

Trossingen Lyre 
(finger, plectrum und strummed)

UTRECHT LUTE

Dark Era beinhaltet 4 Zupfinstrumente - 3 Harfen und 1 Laute.

plucked strings



regler:
• Vibrato Volume
• Vibrato Speed

knöpfe:
• release

keyswitches:
Legato Keyswitch ist immer aktiviert. Um einen 
anderen Keyswitch zu nutzen, muss die Taste 
während des Spiels gehalten werden.
C1: LEGATO
C#1: MORDENT 1
D1: MORDENT 2D1: MORDENT 2
D#1: TRILL 1
E1: TRILL 2
F1: LONG TRILLS 1

F#1: LONG TRILLS 2
G1: FLUTTER TONGUE
G#1: FLUTTER CRESCENDO
A1: FALLS
A#1: STACCATO
B1: FX

deer bone flute

regler:
• Vibrato Volume
• Vibrato Speed

knöpfe:
• release

keyswitches:
Legato Keyswitch ist immer aktiviert. Um einen 
anderen Keyswitch zu nutzen, muss die Taste 
während des Spiels gehalten werden.
C1: LEGATO
C#1: MORDENT 1
D1: SHORT TRILLD1: SHORT TRILL
D#1: MID TRILL
E1:  FLUTTER
F1: TRIPLET 1

F#1: TRIPLET 2
G1: STACCATO

VULTURE BONE FLUTE

eine Sammlung einzigartiger Flöten Effekte

VULTURE BONE fx

winds



DIDGERIDOO DRONES:
Drones in mehreren tonhöhen

DIDGERIDOO FX:
Fx in mehreren tonhöhen

DIDGERIDOO LOOPS 90 and 120 BPM:
Fx in mehreren tonhöhen und verschiedenen Tempi. Bitte Fx in mehreren tonhöhen und verschiedenen Tempi. Bitte 
wählen Sie das Ihrem DAW-Tempo am nächsten gelegene Tempo 
für die bestmögliche Performance.

regler:
• Vibrato Volume
• Vibrato Speed
• Drone Volume
• Flute Pan
• Drone Pan

knöpfe:knöpfe:
• release

keyswitches:
Legato Keyswitch ist immer aktiviert. Um einen 
anderen Keyswitch zu nutzen, muss die Taste 
während des Spiels gehalten werden.
C1: LEGATO
C#1: MORDENT 1
D1: MORDENT 2D1: MORDENT 2
D#1: BEND
E1:  TRILL 1
F1: TRILL 2

F#1: TRIPLET 2
G1: STACCATO

DOUBLE FLUTE

(DRONES, fx & loops)

DIDGERIDOO



regler:
• Vibrato Volume
• Vibrato Speed
• Drone Volume
• Flute Pan
• Drone Pan

knöpfe:knöpfe:
• release 1
• release 2
• release 3

keyswitches:
Legato Keyswitch ist immer aktiviert. Um einen 
anderen Keyswitch zu nutzen, muss die Taste 
während des Spiels gehalten werden.
C1: LEGATO NATURAL VIB
C#1: LEGATO NON VIB
D1: FLUTTER LONGD1: FLUTTER LONG
D#1: FLUTTER MED
E1: FLUTTER SHORT
F1: MORDENT 1

F#1: MORDENT  2
G1: MARCATO EXPRESSIVE
G#1: OVERBLOWN
A1: GLISS SHORT
A#1: GLISS LONG

ELDERWOOD FLUTE

Dieses instrument enthält diverse, sofort einsetzbare Midi-Loops. erstellen Sie mit den 
Samples ihre eigenen Grooves oder laden sie die hauseigenen midi-loops aus dem 

Midi-Ordner der library in ihren sequencer, um sie zu ändern.

ELDERWOOD FLUTE LOOPS

Fx in mehreren tonhöhen

ELDERWOOD FLUTE FX



regler:
• Vibrato Volume
• Vibrato Speed

keyswitches:
Legato Keyswitch ist immer aktiviert. Um einen 
anderen Keyswitch zu nutzen, muss die Taste 
während des Spiels gehalten werden.
C1: LEGATO T ATTACK
C#1:LEGATO SOFT ATTACK
D1: TRIPLET 1D1: TRIPLET 1
D#1: TRIPLET 2

FUJARA

Fx in mehreren tonhöhen und verschiedenen Tempi. Bitte wählen Sie das Ihrem DAW-Tempo 
am nächsten gelegene Tempo für eine bessere Performance.

FUJARA LOOPS 120,130 and 140 BPM

Fx in mehreren tonhöhen

FUJARA FX



regler:
• Vibrato Volume
• Vibrato Speed

keyswitches:
Legato Keyswitch ist immer aktiviert. Um einen 
anderen Keyswitch zu nutzen, muss die Taste 
während des Spiels gehalten werden.
C1: LEGATO
C#1: MORDENT UP
D1: MORDENT DOWND1: MORDENT DOWN
D#1: MORDENT UP/FALL
E1: MORDENT DOWN/FALL
F1: TRILL 1
F#1: TRILL 1/FALL
G1: LONG TRILL
G#1: LONG TRILL 2
A1: CRES SHORTA1: CRES SHORT

A#1. CRES LONG
B1: DECRES
C2: FLUTTER TONGUE
C#2: FLUTTER CRES SHORT
D2: FLUTTER CRES LONG
D#2: FLUTTER DECRESC
E2: REPETITIONE2: REPETITION
F2: MARCATO
F#2: STACCATO

WHITE HORN

regler:
• Vibrato Volume
• Vibrato Speed

knöpfe:
• Release
• Legato
• Glissando
• Glissando Start

WOODEN LUR

dieser Abschnitt enthält zahlreiche rufe und klänge unterschiedlicher Hörner, 
um einen authentischen Kriegssound zu erhalten. 

• Big Horn
• Bukkehorn

• Curved Horn
• war horn

• Sea Shell
• white horn

HORN CALLS

horns



regler:
• Vibrato Volume
• Vibrato Speed

keyswitches:
Legato Keyswitch ist immer aktiviert. Um einen 
anderen Keyswitch zu nutzen, muss die Taste 
während des Spiels gehalten werden.
C1: LEGATO
C#1: BENDING
D1: TRILL 1D1: TRILL 1
D#1: EXPRESSIVE VIBRATO
E1: FLUTTER TONGUE
F1: TRIPLET
F#1: STACCATO

OVERTONE FLUTE

regler:
• Vibrato Volume
• Vibrato Speed
• drone volume

knöpfe:
• drone

keyswitches:
Legato Keyswitch ist immer aktiviert. Um einen 
anderen Keyswitch zu nutzen, muss die Taste 
während des Spiels gehalten werden.
C1: LEGATO
C#1: MORNDENT 1
D1: ORNAMENT 1D1: ORNAMENT 1
D#1: MORDENT 2

E1: ORNAMENT 2
F1: ORNAMENT 3
F#1: ORNAMENT 4
G1: ORNAMENT 5

PICTISH PIPES

Fx in mehreren tonhöhen und verschiedenen Tempi. Bitte wählen Sie das Ihrem DAW-Tempo 
am nächsten gelegene Tempo für eine bessere Performance.

OVERTONE FLUTE LOOPS 120,130 und 140 BPM

Fx in mehreren tonhöhen

OVERTONE FLUTE FX



Anvil Bullroarer

Chacara Cowbell (2)

Jawbone Pan Medium

Pan Rusted Seed Shakers (7)

Shamanic Drums (big & small)

sickle

sieves (2) Skin Drums (2)

Skin Snares (2) Skin Tom

Small Bells (4)Square Frame Drums (5)

Tuned Log Tympanum Romano

Viking Mouth Harp (3) Horseshoe

Bronze Mortar

Dark Era umfasst eine Vielzahl authentischer Schlaginstrumente. Einige Instrumente verfügen 
zudem über spezielle keyswitches und Artikulationen.

percussion



Beinhaltet 24 vorgefertigte Rhythmen. Sie können  
jedoch auch eigene mit den single files erstellen.

tasten:
C1 bis G3 vocal shots
C4 bis B5 Midi Loops.

INUIT VOCAL RHYTHMS

Knöpfe:
• Harmonic Blend: Blends C3 Harmonics

tasten:
• Quick Start: für einen klaren oder sauberen start

verschiedene throat singing variationen

• Kargyraa • Khoomei • Sygyt • Vocal Overtone Singing

THROAT SINGING

verschiedene laute und geflüsterte vocal performances.

SHOUTS und whispers

Heraufbeschwörende vocal lines von pagan ritualen und aufrufen.

Shamanic Invocations

voices



die epic loops bieten hypnotische sowie brutale 
perkussive Grooves, die bis zu 16 verschiedene 
Instrumente enthalten und sich intelligent an das 
Tempo Ihrer DAW anpassen.

blaue tasten: 4 verschiedene versionen des loops
rote tasten: Fills und endings
orangene tasten: einzelne finale schlägeorangene tasten: einzelne finale schläge
grüne tasten: Pulse sound als unterstützung der loops

epic loops

Rhythmic Pads sind in zwei Abschnitte unterteilt: Rhythmus und Melodie. Sie können den 
Klang individuell einstelllen, indem Sie die Lautstärke und das Panorama jedes Elements 

des pads auf der Mixer-Seite ändern.

grüne tasten: Rhythmic section
weiße tasten: Melodic section

RHYTHMIC PADS

Beeindruckende Sammlung atmosphärischer, sich über längere Zeiträume entwickelnden 
Klanglandschaften. Jede Klanglandschaft ist unterteilt in einzelne Elemente, die Sie auf 

der Mixer-Seite mischen können.

SOUNDSCAPES

SOUND DESIGN



1. ORB: Diese Kugel wirkt wie ein Volume Meter.
2. hauptregler
  • VOLUME: Ändert die Lautstärke.
  • EXPRESSION: Verwenden Sie diesen regler, um die Dynamik des Instruments zu ändern.
  • PAN: Einstellen des Panoramas.
  • PITCH: einstellen der tonhöhe.
  • EQ COLOR: fügen sie bässe oder höhen hinzu.  • EQ COLOR: fügen sie bässe oder höhen hinzu.
  • REVERB: Dark ERA verwendet einen wunderschönen hall, der sich für die Vorschau oder       
   Live-Situationen eignet. Bei größeren Projekten können Sie diesen mit der        
    On/Off-Taste ausschalten und Ihren eigenen, bevorzugten Hall verwenden.
  • ATTACK
  • RELEASE
3. KEY SWITCH INFO: Zeigt den Namen des KeySwitches, den Sie drücken und den Zahlenwert eines 3. KEY SWITCH INFO: Zeigt den Namen des KeySwitches, den Sie drücken und den Zahlenwert eines   
  beliebigen Steuerelements an, über dem sie mit der maus “hovern”.
4. INSTRUMENT CONTROLS: spezielle regler des instruments.
5. INFO/mixer: ein Klick führt Sie zur zweiten Seite, die mehr Informationen über die         
  Instrumente enthält oder aber den Mixer öffnet (nur Sound Design Instrumente).

interface



Alle Sound Design Instrumente enthalten eine spezielle Mixer-Seite, die Sie einlädt, 
den Sound nach Belieben zu ändern. Einzelne Teile können in der Lautstärke verändert werden, 
ebenso wie das Panorama. setzen sie die Fader (Lautstärke) zurück auf Null, indem sie sie mittels 
gehaltener steuerungs- / Ctrl-taste klicken.

nicht zuletzt können alle Steuerungen über Midi CC automatisiert werden! So können zb. 
spektakuläre, sich bewegende klanglandschaften mit den Soundscapes und rhythmischen Pads und spektakuläre, sich bewegende klanglandschaften mit den Soundscapes und rhythmischen Pads und 
neue variationen mit den epic Loops erzeugt werden. 

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf einen Fader oder Drehregler, wählen Sie 
"midi learn" und bewegen Sie den gewünschten Regler auf Ihrem Hardware-Controller oder 
Keyboard. Alternativ können Sie auch manuell den gewünschten Midi CC durch Rechtsklick und 
"midi ctrl#" auswählen. Weitere Informationen über Automatisierungsmöglichkeiten und andere 
features finden Sie im Engine Handbuch.

mixer



Eduardo Tarilonte: Development, production and concept

Benjamin Simao: Maker of most of the instruments included in Dark Era. 
Bowed strings, plucked strings, winds, shamanic drums and tympanum romano

PLAYERS

Benjamin Simao: Bowed strings, plucked strings, shamanic drums and tympanum
Iván Carlón: Winds

Adal Fernández del Castillo: PercussionsAdal Fernández del Castillo: Percussions
Moisés Pérez: Throat singing, Overtone singing and Inuit vocal rhythms

Joaquim Manjón: Overtone singing
Rúnfell: Wooden Lur

Carlos Quevedo: Cover Art
Ryo Ishido: Interface Design

Dan Corches: GUI programming and manual design
Abel Vegas: Info page design and sample cutAbel Vegas: Info page design and sample cut

Recorded at Eldana Studio, Dueñas (Palencia), Spain
Recording engineer: Jorge Calderón Muriel

Beta Testing: Abel Vegas, Mateo Pascual, Roman Hauser, David Dmendoza, Fran Soto, James 
Semple, Peter Jeremias and Lukas Ruschitzka 

SPECIAL THANKS TO:
Jorge Calderón Muriel (gracias patrón) and
Abel Vegas for his constant support.Abel Vegas for his constant support.

For any technical support please contact support@bestservice.com
For more information and updates, please visit: www.bestservice.com

credits


