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ANLEITUNG FUR

Sibelius



SIBELIUS

MAC INSTALLATION

e Falls Sie NotePerformer erworben haben, benutzen Sie
bitte Ihre Download Links um den
Full Version Installer herunter zu laden.

e Starten Sie den Installer und befolgen Sie alle
aufgefuhrten Schritte

e Offnen Sie Sibelius und wechseln Sie zu der neuen
Playback Konfiguration namens ,,NotePerformer*

e Um NotePerformer zu deinstallieren starten Sie:

/Library/ Application Support/NotePerformer/
Uninstall NotePerformer.command



SIBELIUS

PC INSTALLATION

e Falls Sie NotePerformer erworben haben, benutzen Sie
bitte lhre Download Links um den
Full Version Installer herunter zu laden.

e Sollten Sie den Sibelius’s VST Plug-In Ordner manuell
liberschrieben oder Sibelius auf ein anderes
Verzeichnis als ,,C:“ installiert haben, gilt besondere
Vorsicht. Unser Installer zielt ausschlieBlich auf die
Standard Plug-In Pfade:

C:\Program Files\Avid\VSTPlugins
C:\Program Files (x86)\Avid\VSTPlugins

C:\Program Files\Sibelius Software\VSTPlugins

C:\Program Files (x86)\Sibelius Software\VSTPlugins

e Sibelius muss stets so konfiguriert sein, dass es
einen dieser Pfade verwendet. Zudem miussen diese
Ordner auf Ihrem System vorhanden sein, bevor Sie
NotePerformer installieren.

e Starten Sie den Installer und befolgen Sie alle
aufgefuhrten Schritte. Die Vollversion Uberschreibt die
Testversion.

o Offnen Sie Sibelius und wechseln Sie zu der neuen
Playback Konfiguration namens ,,NotePerformer”

e Um NotePerformer zu deinstallieren starten Sie:
,»Add / Remove Programs®.



SIBELIUS

Conﬁguraﬁon e Um NotePerformer in Sibelius nutzen zu konnen,
“ wechseln Sie zu der NotePerformer Konfiguration.

e Diese Konfiguration sollte automatisch erscheinen,

sobald Sie NotePerformer installiert haben.

aius 7
+/ NotePerformer
T

e NotePerformer Instrumente reagieren auf die Reverb,
Pan und Volume Einstellungen des Sibelius Mixers.

e Mixer Einstellung werden mit lhrer Partitur gespeichert.

e Als Standardwert liegt der Reverb Anteil bei 39%,
wahrend Pan und Volume variieren konnen.

e Die Variationen des Volumewertes sollen den
Ungleichheiten der Sibelius 6 eigenen Sounds
entgegenwirken, erzeugen jedoch haufig ungewollte
Lautstarkeschwankungen zwischen den verschiedenen
Instrumenten.

e Machen Sie es sich zur Gewohnheit stets die Volume
Levels zu uberprufen, um eine einheitliche Lautstarke
zu gewabhrleisten.

e Das Doppelklicken auf einen Volume Schieberegler setzt
diesen auf den Standardwert von 95 zuriick.




SIBELIUS

e Zudem konnen Sie unser beinhaltetes
Plug-In nutzen, um alle Instrumente
auf den Volume Wert 95
zuriickzusetzen.

NotePerformer

Reset Mixer for NotePerformer

e Starten Sie dieses Skript, wenn Sie
mit einer neuen Partitur beginnen oder
Notenlinien hinzufigen.

e Das Skript setzt zudem alle Pan Regler
auf den Standardwert

e Wenn Sie mochten, dass Sibelius strikt
der Dynamik lhrer Partitur folgt,
verringern Sie im ,,Performance
Dialog“ die Espressivo Einstellung auf

| B Meccanico.

Use Espressivo 2

e Das ,Espressivo“ Feature ist mit der
,Humanize“ Funktion gleichzusetzen.
Benutzen Sie es stets mit Vorsicht.

e Sollten Sie feststellen, dass wahrend
einer Melodie die hoheren Noten
lauter als die niedrigen erklingen,
nutzen Sie Espressivo.




SIBELIUS

e Von dem ,,Performance Dialog“ aus
konnen Sie zudem die globalen Reverb
Levels andern.

e Dies geschieht indem Sie von ,,Ambient
Hall“ zu einem anderen Raumtyp
wechseln.

e Die Kontrollbox ,,Use Reverb“ muss
immer ausgewahlt sein.

e Sie konnen das Reverb ausschalten,
indem Sie den Raumtyp ,,Dry“
auswahlen.

Use reverb

| Ambient hall

e Wenn Sie ausschlieBlich die
Early Reflections horen mochten,
wahlen Sie ,,Small Room* aus.

e Die Einstellungen des Raumtyps
arbeiten im Zusammenspiel mit den
Reverb Schiebereglern des Mixers
(welche eine Grundeinstellung von 39%
haben)

Sie konnen die Wiedergabe fur jedes Item
ausschalten.

Dies geschieht indem Sie ,,Play on Pass‘“ im
Inspector deaktivieren.

Dieses Feature ist hilfreich, um
beispielsweise die ungenaue Wiedergabe
von verschachtelten Slurs zu korrigieren.

Zudem kann dieses Feature mit versteckten
Items kombiniert werden (z.B. mit
verstecken Slurs oder Akzenten), um

die Wiedergabe von seltenen, bzw.
unkonventionellen Notationen zu verbessern.




SIBELIUS

e Gelegentlich kommt es vor, dass Sie
eine altere Partitur mit den internen
Sibelius Sounds offnen. Die erste Plug-
In Instanz ist dann -6dB niedriger, als
sie sein sollte.

e Dies hat zur Folge, dass die ersten
16 Notenlinien erheblich leiser sind.
Sollte Ihre Partitur uber mehr als 16
Notenlinien verfugen, stellt dies ein
Problem dar.

e Doppelklicken Sie im Mixer diesen
Schieberegler, um die Lautstarke der
ersten Plug-In Instanz zuruckzusetzen.

e Im Inspektor konnen Sie die
Wiedergabe individueller
Half steps 1 _ Trills anpassen.

oo N
peed 12 e ,Geschwindigkeit

Interval:  Fixed steht fur die Anzahl
der Noten pro Sekunde
und ist nutzlich, um die
Wiedergabe der Trills
genauer abzustimmen.




SIBELIUS

e Gelegentlich erklingen bei
ungestimmten Perkussion
Trills verkehrte Sounds.

e Dies liegt daran, dass
Harseae o000 | Sibelius falschlicherweise
Intervall Trills innerhalb
der Perkussion Map spielt,
Interval:  Fixed anstelle der erforderlichen
Tremolos.

e Das Problem lasst sich
beheben, indem Sie ,,Fixed
Trill“ mit einem Intervall
von null Halbtonschritten
festlegen.

e Wenn Sie NotePerformer
nutzen, werden Trill
Lines automatisch legato
gespielt, jedoch nicht die
Trill Symbole, da diesen
der notwendige Sound ID
Wechsel fehlt.

Sound ID change: I+tri||

e Das Problem lasst sich
manuell beheben, indem
Sie im Symbolverzeichnis
unter Sound ID Wechsel
,+Trill“ hinzufiigen.
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SIBELIUS

| Staccat Sound ID change: [+tenuto
@ Tenuto
I

e Partituren, die einen dlteren ,,House Style“ verwenden, vermissen
bei diversen Artikulationen womoglich Sound ID Wechsel, wie zum
Beispiel tenuto oder marcato.

e Ohne den notwendigen Sound ID Wechsel wird die jeweilige
Artikulation nicht korrekt wiedergegeben.

e Das Problem lasst sich beheben, indem Sie den Sound ID Wechsel
hinzufiigen, der zur entsprechenden Artikulation gehort.

e Alternativ konnen Sie auch einen aktuellen ,,House Style“
importieren.

e Sollten Sie ausschlieBlich MIDI
basierte Wiedergabegerate
sehen, haben Sie vermutlich kein
Audio Interface konfiguriert.

Available devices:

Device

DLSMusicDevice e In diesem Fall funktioniert nur die
General MIDI Wiedergabe.

e Das Problem lasst sich beheben,
indem Sie die ,,Audio Engine
Options“ offnen und ein Audio
Interface auswahlen.

Interface: [
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SIBELIUS

tlenspiel (0
Glockenspiel (bowed) ¢
Y T—

e Auf Sounds, die in NotePerformer nicht vordefiniert sind, konnen
Sie zugreifen, indem Sie den Sound im Mixer iiberschreiben.

e Wenn Sie einen Sound im Mixer manuell uberschreiben,
liberschreibt Sibelius ebenfalls das Gerat, indem es ihn der ersten
NotePerformer Instanz (Nr. 1-16) zuweist.

e Dies stellt bei groBeren Partituren eine potenzielle Fehlerquelle
dar, sollten Sie Sounds uUberschreiben. Nach einem manuellen
Uberschreiben sollten Sie unmittelbar das Gerit auf ,,Auto*
umstellen. Andernfalls konnen durch die falsche Zuweisung der
Sounds Probleme entstehen.
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SIBELIUS

Send program changes

13

Dynamics sollten nach Moglichkeit
,voice 1 beinhalten.

Eine typische Fehlerquelle bei der
Sibelius Wiedergabe von Dynamics sind
Dynamics oder Gabeln in der verkehrten
,voice“,

e Wenn Sounds nicht korrekt
zugewiesen sind
(oder immer als Trompeten
Sound wiedergegeben
werden), haben Sie
womoglich die Funktion
,Programmwechsel Senden“ in
den Wiedergabeeinstellungen
nicht markiert.

e Da NotePerformer auf
Bank und Programm MIDI
Nachrichten angewiesen ist,
durfen Sie dieses Feature nicht
ausschalten.



SIBELIUS

| DLSMusicDevice

| DLSMusicDevice

Wenn Sie Sounds von anderen Plug-Ins einbinden mochten, fugen Sie diese
zusatzlichen Plug-Ins der NotePerformer Wiedergabe Konfiguration hinzu.

Dies geschieht in dem Menupunkt ,,Playback Devices“. Dazu klicken Sie unter
,verfugbare Gerate“ bei dem gewunschten Plug-In auf Aktivieren.

Speichern Sie die Konfiguration unter einem anderen Namen. Die NotePerformer
Konfiguration kehrt regelmafig zum Ausgangszustand zuruick.

Bei einer gemischten Konfiguration wie dieser miissen Sie bei jedem Liniensystem
das Wiedergabegerat vom Mixer ausgehend manuell definieren.

Der fortgeschrittene Anwender kann stattdessen Wiedergabegerate > Bevorzugte

Sounds verwenden, um festzulegen, wie Sounds auf die verschiedenen Gerate
aufgeteilt werden.
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SIBELIUS

Add NotePerformer Orchestral Tuning

Add NotePerformer Pipe Organ & Accordion
Add NotePerformer Tenuto Always MIDI Messa
Add NotePerformer Vibrato Amount MIDI Mess
Add NotePerformer Vibrato Speed MIDI Messa
Add NotePerformer a2, a3, ... MIDI Messagg

Reset Mixer for NotePerformer

Unsere Plug-Ins flir Sibelius schalten zusatzliche Features frei.

Das ,,Orchestral Tuning“ Plug-In ermdglicht das Tunen abseits von
440Hz.

Das ,,Pipe Organ Stops“ Plug-In bietet einen einfachen Zugang zu
benutzerdefinierten Registrierungen.

Das ,,Tenuto Always“ Plug-In lasst alle Noten exakt so lange spielen,
wie sie geschrieben wurden und uberschreibt so alle naturlichen
Interpretationen.

Das ,,Vibrato Amount / Speed“ Plug-In bietet detaillierte Kontrolle
iber Vibrato.

Das ,,a2, a3, ...“ Plug-In erstellt Sektionen fir Holz- und Blechblaser
und reduziert die GroBRe der Streicher Sektion.
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BEKANNTE PROBLEME IN SIBELIUS

e Aufgrund der Latenzkompensation
konnen Sie keine Live Aufnahmen
machen, wahrend Sie NotePerformer
als Wiedergabegerat verwenden.

e Wenn Sie live aufnehmen mochten,
konnen Sie als Ubergangslosung
voriibergehend auf die General MIDI
Wiedergabe umschalten.

|

| e Aufgrund der Latenzkompensation konnen
\ Sie NotePerformer in Sibelius nicht mit

‘ Rewire kombinieren.
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ANLEITUNG FUR

@ finale.



FINALE

MAC INSTALLATION

e Falls Sie NotePerformer erworben haben, benutzen Sie
bitte lhre Download Links um den Full Version Installer
herunter zu laden

e Starten Sie den Installer und befolgen Sie alle
aufgefuhrten Schritte. Die Vollversion uberschreibt die
Testversion.

o Offnen Sie eine Partitur in Finale und gehen Sie zu:

MIDI / Audio > Sound Map Prioritat

Und ziehen Sie NotePerformer ganz nach oben.
Dadurchwird NotePerformer zur Standardauswahl von
Sounds, sobald Sie ,,Reassign Playback Sounds“ klicken.

e Um NotePerformer zu deinstallieren starten Sie:

/Library/ Application Support/NotePerformer/
Uninstall NotePerformer.command
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FINALE

PC INSTALLATION

e Falls Sie NotePerformer erworben haben, benutzen Sie
bitte Ihre Download Links um den Full Version Installer
herunter zu laden

e Starten Sie den Installer und befolgen Sie alle
aufgefuhrten Schritte. Die Vollversion uberschreibt die
Testversion.

o Offnen Sie eine Partitur in Finale und gehen Sie zu:

MIDI / Audio > Sound Map Prioritat

Und ziehen Sie NotePerformer ganz nach oben.
Dadurchwird NotePerformer zur Standardauswahl von
Sounds, sobald Sie ,,Reassign Playback Sounds* klicken.

e Um NotePerformer zu deinstallieren starten Sie:
“Programme hinzufugen oder entfernen”.
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FINALE

Basic NotePerformer Configuration

e Fur die Erstellung einer Partitur mit NotePerformer
haben wir Ihnen ein entsprechendes Finale Skript
hinzugefugt.

o Offnen Sie die Finale Skript Palette (Plug-Ins >
FinaleScript) und starten Sie das Finale Skript
»NotePerformer > Basic NotePerformer Konfiguration“

e Das Skript bereitet das aktuelle Dokument fiir die
Wiedergabe mit NotePerformer vor, indem unsere
HP Einstellungen auswahlt, einen fur NotePerformer
geeigneten, benutzerdefinierten Human Playback Style
anlegt und ,,Reassign Playback Sounds“ startet.
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FINALE

6 . Apply "accent" Playback to Articulation

Um eine fur alle Arten von Instrumenten konstante
und verlassliche Erkennung von Notenartikulationen
zu erhalten, haben wir unseren eigenen Mechanismus
hinzugefugt.

Manche Artikulationen mussen im Finale Skript dem
entsprechenden Symbol manuell zugewiesen werden.

Dies miissen Sie allerdings nur einmal erledigen, damit
die Artikulation die gesamte Partitur uber funktioniert.

Staccato und Staccatissimo werden fur gewohnlich von
Anfang an richtig wiedergegeben - Akzente, Marcato und
Tenuto jedoch nicht.

Um eine Artikulation der korrekten Wiedergabe
zuzuweisen, wahlen Sie den Griff und starten Sie das
entsprechende Finale Skript.

21



FINALE

e e e
. Apply "cup mute" Playback to Expression
=N Seeeneenensasmmmmne | P T

Nutzen Sie unsere mitgelieferten Finale Skripts, um eine
Wiedergabe schnell und unkompliziert einer Expression
zuzuweisen.

Unsere ,,Human Playback* Einstellungen sind so
voreingestellt, dass sie automatisch die Expressions aus
der Partitur auslesen konnen, genau wie die eingebauten
Finale Sounds. Allerdings ist ,,Human Playback* etwas
wahlerisch und reagiert nicht immer auf eine Expression.

Unsere Skripts bieten zudem weitere Techniken, wie
a2, a3 und verschiedene Blechblaser Mutes, die nicht
Teil der ,,Human Playback® sind. Wann immer benotigt,
konnen Sie diese manuell einer Expression zuweisen.

Fur jede Technik gibt es eine andere, die diese beendet
(a2 wird zum Beispiel von einer Expression beendet, der
,»o0lo“ zugewiesen wurde).

Um eine Expression einer korrekten Wiedergabe
zuzuweisen, wahlen Sie den Griff und starten Sie das
entsprechende Finale Skript.

22



FINALE

e Um den richtigen Sound fur
die jeweilige Notenlinie zu
erhalten, wahlen Sie das
entsprechende Instrument aus
dem Partitur Manager aus.

e Dem Instrument wird
automatisch ein passender

- Sound zugewiesen.
Violin Section v

e Wenn Sie ein Instrument
nicht ausgewahlt, sondern
versehentlich Uberschrieben
haben, starten Sie ,,MIDI /
Audio > Reassign Playback
Sounds“ und Finale weist alle
Sounds lhren vordefinierten
Instrumenten zu.

e Es gibt Sonderfalle, wo mehrere
Sounds zu einem Instrument
passen konnen.

v Violins
Violins (1/2 section)

e Sie konnen dann aus der Sound
Spalte die passende Alternative
auswahlen.
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FINALE

NotePerformer 3

Orchestral
Percussion

Bass Contra-

Violins Violins Violas Cellos
Trombone | basses

Oboe Clarinet Bassoon F. Horn F. Horn Trumpet  Trombone Timpani

R6 R1 R11 R21 R32 L48 L48 L16 R16

100 100 100 100 100 100

REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB
L ] ® [ ] [ ] [ ]

1

e Wenn Sie das NotePerformer Interface offnen, konnen Sie sich innerhalb
von Finale unseren eigenen, hochauflosenden Mixer anzeigen lassen.

e Der Mixer ist zu Beginn leer, wird jedoch mit Instrumenten gefiillt,
sobald Sie die Wiedergabe starten.

e Wenn Sie Notenlinien aus der Partitur loschen, konnen Sie mittels der
Reset Taste in der oberen linken Ecke, unnotige Instrumente entfernen.

e Solo / Mute, Volume und Reverb wirken Uibergreifend auf alle
NotePerformer Instanzen.

e Kanale werden automatisch, entsprechend der Instrumenten Gattung,
gruppiert und gefarbt.

e Das Doppelklicken eines Parameters stellt den Standardwert wieder
her.

e Instrumente haben, gemal der orchestralen Sitzordnung,
unterschiedliche Pan Standardwerte.
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BEKANNTE PROBLEME IN FINALE

25

Die Wiedergabelinie befindet sich
weit vor dem, was man hort.

Da Finale die Latenz nicht
kompensiert, ist die Wiedergabelinie
um ungefahr eine Sekunde aus dem
Takt.

Bitte fugen Sie das hinzu, MakeMusic
<3.

Wenn Sie Noten mit der Maus oder
der Klaviatur eingeben, horen Sie
diese mit einer Verzogerung von
einer Sekunde.

Dies geschieht, da Finale derzeit die
Transport Wiedergabe nicht an das
Plug-In libermittelt.

Das Ergebnis ist, dass NotePerformer
immer aktiv bleibt und im Vorgriff
liest, auch wenn die Wiedergabe
gerade pausiert ist. Dies fuhrt zu
einer Verzogerung des Audio Outputs.

Bitte flgen Sie das ebenfalls hinzu,
MakeMusic <3.



BEKANNTE PROBLEME IN FINALE

e Akzente und Marcato Artikulationen
des Finale Skripts haben derzeit
denselben Effekt.

e Da wir in Finale nur zwei
unterschiedliche Artikulationen
perfekt differenzieren konnten,
haben wir uns fur Akzente und
Tenuto entscheiden.

0 | Delete Existing Playback Effect from Exp e Fur gewohnlich wurden wir Marcato
. Apply "accent" Playback to Articulation . . .o
_— wie einen lauteren und starkeren
Akzent spielen, abseits davon jedoch
identisch.

e Echtes Marcato kann ausgelost
werden, indem Sie den Expression
Text und unser vorgesehenes Finale
Skript verwenden.

e Falls Ihr Windows Benutzer Account nicht-
englische Buchstaben enthalt, konnen Sie nicht
auf die ,,Human Playback* Einstellungen
zugreifen.

e Falls Sie sich also beispielsweise mit Namen wie
Francois oder Jorg einloggen, konnen Sie in Finale
nur die integrierten Sounds verwenden.

e Die einzige uns bekannte Notlosung ist, einen
alternativen Windows User Account anzulegen,
der ausschlieBlich Buchstaben von A-Z
beinhaltet.
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ANLEITUNG FUR
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DORICO

MAC INSTALLATION

e Falls Sie NotePerformer erworben haben, benutzen Sie
bitte lhre Download Links um den Full Version Installer
herunter zu laden.

‘ e Starten Sie den Installer und befolgen Sie alle
aufgefuhrten Schritte. Die Vollversion Uberschreibt die
Testversion.

e Um NotePerformer zu deinstallieren, starten Sie:

/Library/Application Support/NotePerformer/
Uninstall NotePerformer.command
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DORICO

PC INSTALLATION

e Falls Sie NotePerformer erworben haben, benutzen Sie

bitte Ihre Download Links um den Full Version Installer
- herunter zu laden.
e Starten Sie den Installer und befolgen Sie alle
aufgefihrten Schritte. Die Vollversion Uberschreibt die
Testversion.

e Um NotePerformer zu deinstallieren, starten Sie:
“Programme hinzufligen oder entfernen”.
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DORICO

Default playback template: NotePerformer v

e Wir empfehlen NotePerformer zu Ihrer Standard Wiedergabe
Vorlage zu machen.
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DORICO

e Bei bereits vorhandenen Partituren
wechseln Sie zu NotePerformer
unter:

Play > Playback Template...

e Instrumente und Expression Maps
werden von unserer Wiedergabe
Vorlage automatisch zugewiesen.

e Wiedergabe Vorlagen ist ein Dorico 2

Playback Template... Feature.
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DORICO

NotePerformer 3

Orchestral
Percussion

Bass Contra-

Violins Violins Violas Cellos
Trombone | basses

Oboe Clarinet Bassoon F. Horn F. Horn Trumpet  Trombone Timpani

® ® [ ] ® [ ] ® ® ® ®
] R1 R11 R21 R32 L48 L48 L16 R16

100 100 100 100 100 100 100 100 100 100
[ ]

100 100
[ ] [ ] = O [ ] [ ]
hlh || N b 0o

REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB
L] L] ° L] L] L] L] L]

1 12 13 14

e Wenn Sie das NotePerformer Interface offnen, konnen Sie sich innerhalb
von Dorico unseren eigenen, hochauflosenden Mixer anzeigen lassen.

e Wenn Sie Notenlinien aus der Partitur loschen, konnen Sie mittels der
Reset Taste in der oberen linken Ecke unnotige Instrumente entfernen.

e Solo / Mute, Volume und Reverb wirken ubergreifend auf alle
NotePerformer Instanzen.

e Kanale werden automatisch, entsprechend der Instrumenten Gattung,
gruppiert und gefarbt.

e Das Doppelklicken eines Parameters stellt den Standardwert wieder
her.

e Instrumente haben, gemaR der orchestralen Sitzordnung,
unterschiedliche Pan Standardwerte
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DORICO

==

T —

e Wenn Sie NotePerformer in Dorico nutzen, sollten Sie die
Werkseinstellungen der Notenlangen verwenden.

o Standard Noten: 85%

o Staccato Noten: 50%

e Staccatissimo Noten: 25%
o Tenuto Noten: 95%

e Marcato Noten: 85%

o Legato Noten: 105%

e Das Verandern dieser Werte kann Wiedergabe Probleme
zur Folge haben, wie zum Beispiel Lucken zwischen
Legato Spuren oder nicht richtig identifizierte
Artikulationen.
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BEKANNTE PROBLEME IN DORICO

e Kombinationen von Artikulationen
e sind derzeit in Dorico nicht moglich.

e Dies ist ein bekannter Fehler und
durfte in kommenden Updates
behoben werden.

e Unison Noten werden selbst bei
verschiedenen Stimmen solo
ausgefiihrt.

e In Dorico ist dies das erwartete
Verhalten.

e Bei zukunftigen Versionen von Dorico
erwarten wir diesbezuglich eine
Verbesserung.
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BEKANNTE PROBLEME IN DORICO

e Dorico kann bei der Wiedergabe
umfangreiche Strophen zu
einer einzigen Notenlinie
runterbrechen.

e Sobald einem Single Layout >
Solo Player mehrere Strophen
zugewiesen wurde, teilen sich
diese einen gemeinsamen
MIDI Kanal.

e Das bedeutet, dass sich alle
Artikulationen unvermeidlich
auch auf alle anderen Spuren
ausbreiten, einschlieBlich der
Dynamics.

e Gleich gestimmte Noten werden
ebenso auf eine Solo Note
runtergebrochen.

e Wenn Sie die Separation von
Notenlinien beibehalten wollen,
empfehlen wir unterschiedliche
Solo Player einzusetzen.

e Dynamics innerhalb eines Takts konnen
inkonsistent sein.

e Dies geschieht, da sich Dorico standardmalig
an Taktbetonungen orientiert, aquivalent
zu zwei Dynamikstufen (z.B.: mf wird bei
betonten Noten zu ff).

e AuBerdem wendet Dorico 50% Humanize auf
alle Dynamics an.

e Unter ,Play > Playback Options“ konnen
Sie diese Dorico Einstellungen manuell
abandern.
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BEKANNTE PROBLEME IN DORICO

e Akzente und Marcatos konnen
sehr laut sein.

e Zur Zeit haben wir keine Kontrolle
uber Akzent und Marcato
Wiedergaben, jedoch ist dies ein
simpler Dynamikwechsel, der von
Dorico unter ,,Play > Playback
Options“ geregelt wird.

e Bei aufeinander folgenden,
durchgestrichenen Noten konnen
stille Lucken entstehen.

e Dies ist ein bekannter Fehler.
Anstelle die individuellen Noten des
Tremolo um 85% zu kiirzen, werden
lediglich 85% der geschriebenen Note
Tremolo gespielt.
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