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Elastik 2.0 - Loop to Inspire - Quick Start Manual
Sehr geehrter Ueberschall Kunde,

wir freuen uns, dass du dich fiir den Elastik 2 Player entschieden hast.
Dieses Handbuch bringt dir die grundlegenden Funktionen von Elastik
néaher. Wenn du eine detailliertere Beschreibung wiinscht, empfehlen wir
dir das umfangreiche PDF Handburch. Du kannst es auf unserer Website
herunterladen.

www.ueberschall.com

Das néchste Level des Elastik-Players wurde von Ueberschall in Zusam-
menarbeit mit zplane.development ( zplane.de ) entwickelt. Von Grund
auf neu programmiert und designed, erfllt der Player alle Anforderungen
fur die Arbeit mit Loops und Samples.

Neben seinem neuen grafischen Interface bietet Elastik 2 eine ganze
Reihe von neuen Funktionen. Ein Browser wurde fiir den sofortigen Zu-
griff auf alle geladenen Sound-Libraries entwickelt. Browser-Funktionen:
Die mehrfache Filter-Suchfunktion erméglicht es, schnell den passenden
Sound zu finden. Synchronisiertes Vorhdren der gesamten Sound-Library
zum Host-Tempo ist genau so méglich wie Favoriten mit eigenen Tags zu
versehen.

Die zentrale Loopeye-Ansicht fokussiert die Aufmerksamkeit auf den
Loop. Alle Bearbeitungsfunktionen finden nun im Loopeye statt. Innerhalb
des Loopeyes konnen alle Bewegungen des Cursors automatisiert wer-
den. Darlber hinaus verfugt Elastik 2 Gber einen Sequenz-Mode: Jeder
Slice eines Loops kann mit einer Vielzahl von Bearbeitungsfunktionen
versehen werden.

Dank des ,élastique pro“ Algorithmus von zplane.development ist realtime
Sync-to-Host ein integraler Bestandteil von Elastik 2 und bietet hochste
Klangqualitat bei geringer CPU-Auslastung. Mit der neuen Random-Re-
placement-Funktion kénnen schnell neue Sound-Sets zusammengestellt
werden. Elastik 2 hat jetzt eine komplett dynamische Zoom-Funktion um
das Fensterformat zu andern.

Elastik 2 gibt es fur Mac und PC als 32- und 64 bit-Version als VST, Audio
Units, RTAS und als StandAlone Version.

Mehr Informationen erhaltst du hier:
http://www.ueberschall.com




1- Setup Menu

Get Demo Soundbanks
Buy Soundbanks Online
Ouit

durch einen klick auf "elastik”™
erscheint der eintrag "setup”

hier wird die soundbank geladen & registriert




2- Soundbanke laden

Satup

Soundbanks = Preferences  Audio

CRUNK-2
Cub RnB A

Cuwb AnB B

Deep Housa A
Deep House B
Elastik 2 Demo
Fineat AnB 1
Finest AnB 2

Add Remave

SoundbaenkeCRUNK/C A U N K - 2. elastik
fSoundbaenks/Tiub AnB/Ciub AnB A slastik
Soundbaenke/Ciub AnB/Club AnB B elastik
SoundbaerkeDeep House A slasti
SouncboenkeDeep House B elasti

[SoundbaenkeFinest AnBFinest RSB 1 elastik
SoundboenkeFinest AnBFinest REE 2 elastik

Soundbank Activation

mit dem "add button™ oder durch drag & drop
Wwird die soundbank in elastik registriert

um sie zu aktivieren klicke auf
"soundbank activation”™
und folge den anweisungen




3- Loopeye & Browser Ansicht

0]

hier wechselt man zwischen der

browser ansicht
SCARCS RS A L ToL1Y

oder der loopeye ansicht




4- Browser Filter

die browser filter erlauben die schnelle suche
nach den erforderlichen sounds

gefiltert wird nach instrumenten. genres. uvm.




5- Samples laden

IE 10 Solutions Main >]

lade samples oder
komplette ordner
mit drag & drop

auf das keyboard

1120rg127 DH 10 solutions f# 1

trigger samples
mit deiner maus
oder per MIDI

die erste taste ist (1

I
‘II ANN 00 NAA OO [NAD
lom NEE[NE NEEH HE HEE

§¢ »

mix123 0 I'\!.];!.’.




6- Sync Browser

hier kann man
samples abspielens

durch die

soundbank navigieren
oder samples auf
das keyboard laden

synchronisiere die samples

im browser zu den samplesa folgendes
die auf dem keyboard |
gespielt werden T
IS.‘-::l | - > | "'I
| 1 3 A
|
vorheriges
start
auf
keyboard
laden




7- Userbanke

userbanks erlauben das speichern und laden
von eigenen presets

alle geladenen samples aus der key assignment area
werden als userbank gespeichert

Userbanks
Electronic > Deep Sounds B C1-01mix123_DH flight 15 c 1
Urban Styles > |Happy Music # 02ba DH flight 3

- m123_DH fight 15_2
D#1 - D4bde123_DOH flight 15_2
E1 - D5clp123_OH flight 15 2
F1 - 08shk123_DH flight 15_2

GreateCEroanEm| F#7 - 07prc123 OH fiight 15 2

-
L]
L]
L]
L]
L]

Create Folder

mit einem rechtsklick wird das
userbank fenster angezeigt




8- Buttons

undo und redo hebt die
letzte bearbeitung wieder
auf oder stellt sie wieder her

aktiviere den play mode
um mehrere samples gleichzeitig
und synchron abzuspielen

ersetzt das selektierte sample
mit einem anderen sample
der selben instrumentenklasse




9- Render Button

bestimmt das main tempo

mit dem render button werden
die dateien umgerechnet.
dadurch wird der sound

der samples verbessert




10- Loopeye

zum editieren des samples
|.l wechsele in die loopeye ansicht

selektiere eine der editier funktionen




11- Sequenz Mode

im sequence mode kann
jedem slice eines samples
ein eigener effektwert
zugeschrieben werden




12- Start- und Endpunkt

hier wird der
start- und endpunkt
des samples bestimmt




13- Midi Sync

der midi sync button
zeigt automatisch das
aktuelle gespielte

sample im loopeye an




14- Copy Modes

um samples zu kopieren. halte die ALT Taste
und ziehe das sample mit drag & drop
von einer taste auf eine andere

samples werden hier

- kopiert

- bewegt

- chromatisch geladen (24 semtiones)
- oder anhand des snaps zerteilt

Copy &1 1116 &
v Copy
Move

Chromatic




15- Snap Mode

passt die snap einstellungen
des loopeyes oder des seguence modes an

bestimmt das tempo
des selektierten
samples

kontrolliert das
master volume

[ 3|

Loopeye Snap [ 1/16 3| | [0.008]|




16- Mehr Infos

]

Show Intro
Online Manual

weitere informationen bekommst du
unter "help™ und "video tutorials”
oder werfe einen blick in das
elastik handbuch
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Elastik 2
uses élastique Pro & fx::pack by zplane.development
& the JUCE class library by Raw Material Software Ltd.
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