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Willkommen1.

volution)

Galaxy Instruments - Uli Baronowsky

        Wir bitten um Vorsicht mit der Abhörlaustärke beim Ausprobieren verschiedener X-Files. Convolution kann je nach Kombination 

zwischen Source - und X-File starke Resonanzen und Pegelschwankungen auslösen. Für mögliche daraus resultierende Schäden 

können Galaxy Instruments und Best Service keine Verantwortung übernehmen.
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Convolution2.

-

ergeben.
-

-

-

Frequenz2.1.

-

Volume Hüllkurve2.2.

-
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Stereo Position2.3.
-

Resonanz2.4.

Tonalität2.5.

Installation & Layer3.

X-FX (rot)
X-Keys (blau)
X-Loops (grau)
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(1)

(2)

-

      Bitte beachten Sie, daß FX Convolution sehr CPU intensiv sein kann und jeder Layer sein eigenes Convolution Modul besitzt. 

(1)

Oben links im Engine Player kann ein Projekt (2)

2

1
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4.

        Alle Informationen, die hier im Manualüber das Benutzer Interface nachlesbar sind, können Sie auch auf unserer Website auf 

intuitive Weise über die Interface Tour erhalten: www.galaxy-instruments.com/x-tour.html

SOURCES
PRE-X

Die X
Die POST-X

12
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4.1.

-
(3) aus

(4)  
(5).

Jeder einzelne Source Sound selbst kann im Pro Edit bis ins letzte Detail editiert werden.

3

45
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Pre-X4.2.

(6)
(7)

(8) -

n (9) -

Noise, also der Rauschanteil der Source, hat eine besondere Bedeutung 

für FX Convolution. Je größer der Geräuschanteil der Source, umso größer ist der 

nteil des X-Files im resultierenden Sound. Daher kann über Crush und Ruin das 

ngergebnis stark verändert werden.

(10) (11)

-

-
-

-

(12)

(13) (14) (15).

Der Contour (16)

(17) -
tour Stärke einstellen (18).

(19), ein

(20)
(21)
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X Engine4.3.

Die X-Engine

(22)
(23) (24) eingestellt.

Der X-Factorr

X bietet über 1400 Convolution X-Files…

X-Filter: verschiedene Filter X-Files, die dynamisch das Spektrum der Source verändern und zusätzlich radikale Up- und Down-

Sweeps erzeugen können. 

Hallgeräten, Feder Hallgeräten.

X-Loops: über 600 Loop Files, die tonale und Effekt-Loops aus jeder Art von Source Material erzeuegen.

X-Morphs: X-Files, die die Source mit elektronischen, natürlichen oder Instrumenten- und Orchester-Sounds morphen.

X-Resonance: resonante X-Files, die die spektralen und Filtereffekte mit resonanz erweitern.

X-Reverse: mit diesen umgekehrten” X-Files lassen sich aus jeder Source Reverse Effekte erzeugen.

X-Soundscapes:  lange X-Files, die verschiedene Klangwelten wie Emergency Room’” oder Scary” kreieren. Das Anschlagen 

nur eines Tons oder einer langsamen Tonreihe erzeugt aufregende dynamische Klanglandschaften.

X-Spheres: zur Erzeugung sphärischer Klänge.

X-Textures: zur Veränderung der Form”. Hier entstehen neue Attacks, dynamische Panorama Bewegungen, Sustains entste-

hen aus kurzen Source Attacks, breite Stereo Effekte aus engen Mono Sources.

X-Timbre: kurze Impulsantworten, die EQ ähnlich wirken, aber deutlich variabler sind.

X-Tonal: tonale X-Files, deren Tonalität sich mit der der Source mischt.

22 23
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27 32
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(25)

X-Size (26) -

      Es gibt einige X-Files, die in Sync zum Host-Tempo sind. Hierzu gehören alle Loop X-Files. Für diese Presets ist der  Knob

(27) angeschaltet. In diesem Fall wird die X-Size automatisch entsprechend des Host Tempos reguliert.

(28)

X-Tune (29) -

      Das tonale X-File Angels in B major” zum Beispiel wird in D-Dur nicht gut funktionieren. Durch Veränderung von X-tune um 3 

Halbtöne nach oben kann der entsprechende Sound nun in D-Dur verwendet werden.

X-In (30) (31)

      Die Interaktion zwischen Source und X-File kann unter Umständigen laute Resonanzen erzeugen. Daher sollten Sie beim Ex-

perimentieren mit verschiedenen Kombinationen mit der Abhörlautstärke vorsichtig sein. 

(32)
-

gen.
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Post-X4.4.

 Post-X

Rotate (33)

Colour (34)

Filter (35)

(36)
Hallräume.

(37)

(38)

Output (39)

33

34

35
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Wie benutzt man X ?5.

Instrument Layer5.1.

geben.

(1) (2) -

(3)

1

2

3
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-
(4)

4

X-KEYS

Atmospheres

Beaten

Bells and Pots

Bottom End

Bowed

Cheap ‘n Cheesy

Crystallizers

Delayish

Devastation

Electronics

Filtered

Fixed Tonality

Flutes

Heavy

Loops

Organs

Overtones

Pads

Pianos

Plucked

Resonant

Reversed

Scary

Sequences

Soundeffects

Soundscapes

Strings

Swells

Synths

Tremolos

X-LOOPS

Beatbox

Bells

Blips Blops

Bottom

Breakbeats

Chop Stutter

Dance

Devastation

Dirty

Drums Percussion

Echo

Electronics

Filtered

FX

Industrial

Morphing

Noisy

One Shots

Tonal

Voice

World

X-FX

Atmospheres

Bells

Big Bottom

Crystallizers

Devastation

Downers

Electronics

Filtered

Hits

Human

Impacts

Industrial

Loops

Phrases

Piano Effects

Real World

Reversed

Scary

Sequences

Swells

Swoshes

Tonal

Uplifters

Weird Instruments
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5.2.

-

-

X-LOOPS

short (release) - medium (release) 

- long (release)

tight - spherical - spacey

nasty - nice - gloomy

dark - warm - midrange - bright - 

resonant

narrow - wide

dense - light

dirty - clean - noisy

X-FX

short (release) - medium (release) 

- long (release) - sustain

percussive - smooth

tight - spherical - spacey

nasty - nice - gloomy

dark - warm - midrange - bright - 

resonant

narrow - wide

dense - light

dirty - clean - noisy

soft - hard

X-KEXYS

short (release) - medium (release)

- long (release) - sustain

percussive - smooth

tight - spherical - spacey

nasty - nice - gloomy

dark - warm - midrange - bright - 

resonant - dissonant

narrow - wide

dense - light

dirty - clean - noisy

soft - hard
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-

5.3.

Pro Edit

X-Files5.4.

-

Eigene Layer5.5.

-
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5.6.
-

-

(5)

(6)
(7) (8)

(9) (10).
(11) -
(12) .

5

6
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Mixer5.7.

-

(13)

Manual.

Mapping von User Samples5.8.

5.9.

-

13
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6.

-

(http://www.72punkte.de)

(http://www.bodekjanke.de/)

(http://www.moogulator.com/moogula-
tor/) (http://www.nadishana.com/) -

(http://www.preissler-music.com/)
(http://www.sabinevanbaaren.de/)

(http://www.oberton.org/)

-
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WWW.GALAXY-INSTRUMENTS.COM
WWW.BESTSERVICE.DE


